Drukowanie cyfrowe/Pracowni druku

Klasa Il i IV dla technikum 4 letniego

Tematy jednostek
metodycznych

Wymagania programowe

1. 1.Rozrdznianie maszyn
do drukowania cyfrowego

Podstawowe: Ponadpodstawowe:

Uczen potrafi: Uczen potrafi:
1.Klasyfikowa¢ maszyny do drukowania 1. Dobra¢ maszyne do wykonania wydruku
cyfrowego cyfrowego

2. 2.0Obstugiwanie
drukujgcych maszyn
cyfrowych

1.Dobiera¢ podtoza i materiaty do drukowania
cyfrowego

2. Przygotowywac¢ maszyny cyfrowe do drukowania
3. Wykona¢ wydruki na maszynach cyfrowych
naktadowych

4. Wykona¢ wydruki na maszynach cyfrowych
wielkoformatowych

3. 1.Ocenianie jakosci

1.0Okresla¢ metody oceny jakosci wydrukow

personalizacji wydrukéw

cyfrowych

wydrukéw cyfrowych cyfrowych
2.Stosowac przyrzady do oceny jakosci wydrukéw
cyfrowych
4. 1.Stosowanie 1.Rozrdznia¢ sposoby personalizacji wydrukow 1.Wykonac¢ wydruki spersonalizowane




Wektorowe materiaty graficzne

Klasa I, 11 11l dla technikum 5 letniego
Dziat programowy | Tematy jednostek Wymagania programowe
metodycznych Podstawowe Ponadpodstawowe
Uczen potrafi: Uczen potrafi:
I. Wektorowe 1.0biekty Dobiera¢ oprogramowanie 1.Dobiera¢ oprogramowanie do tworzenia i edycji
materiaty graficzne wel_<tc|)(rowe do do tworzenia i edycji obiektéw wektorowych
projextu o o
graficznego obiektéw wektorowych 2. Tworzy¢ obiekty wektorowe
Tworzy¢ obiekty wektorowe | 3. Modyfikowac obiekty wektorowe
Modyfikowac¢ obiekty 4. Okresla¢ zasady symboliki barw
wektorowe 5. Wykorzystywa¢ symbolike barw w tworzeniu i edycji
Okreslac¢ zasady symboliki obiektéw wektorowych
barw 6. Zapisywac obiekty wektorowe w réznych formatach
Wykorzystywaé symbolike 7.Tworzy¢ obiekty wektorowe 3D (klasa 3)
barw w tworzeniu i edyciji
t2.kEItemenc:y obiektéw wektorowych 1.Dobiera¢ narzedzia do edycji tekstow
ekstowe do Arad ; i ;
orojektu Zapisywaé obiekty 2. Dobiera¢ narzedzia do umieszczenia tekstu w ramce
graficznego wektorowe w roznych 3. Dobiera¢ narzedzia do umieszczenia tekstu na

formatach

Dobiera¢ narzedzia do
edycji tekstow
Dobiera¢ narzedzia do
umieszczenia tekstu w

ramce

Sciezce

4. Dobieraé narzedzia do umieszczenia tekstu w
obiekcie

5. kgczyc tekst z grafikg zgodnie z zasadami typografii
6. Lamac tekst zgodnie z zasadami typografii

7. Modyfikowa¢ parametry tekstu zgodnie z zasadami
typografii

8. Stosowac narzedzia do sprawdzania pisowni




10.

11.

12.

13.

14.

Dobiera¢ narzedzia do
umieszczenia tekstu na
Sciezce

Dobiera¢ narzedzia do
umieszczenia tekstu w
obiekcie

taczyc¢ tekst z grafikg
zgodnie z zasadami
typografii

tamacd tekst zgodnie z
zasadami typografii
Modyfikowa¢ parametry
tekstu zgodnie z zasadami
typografii

Stosowac narzedzia do

sprawdzania pisowni




Klasa I11'i IV dla technikum 4 letniego

Drukowanie 3D/Pracownia druku 3d

Dziat
programowy

Tematy jednostek
metodycznych

Wymagania programowe

Podstawowe
Uczen potrafi:

Ponadpodstawowe
Uczen potrafi:

1.Drukowanie 3D

1.Gromadzenie
materiatéw
cyfrowych do
druku 3D

2. Tworzenie
obiektéw
przestrzennych do
druku 3D

3. Obstugiwanie
maszyn do druku
3D

4.0Obrébka
wykonczeniowa
wydrukéw 3D

1.

10.

Stosowac programy do
modelowania i edycji obiektow
3D

Zapisywac¢ obiekty 3D w
odpowiednich formatach
Dobierac¢ ustawienia skanera
3D

Wykonywac¢ skanowanie
obiektow 3D

Oceniac¢ jakos¢ pozyskanego
obrazu 3D

Tworzy¢ jednobrytowe obiekty
3D w $rodowisku cyfrowym
Tworzy¢ wielobrytowe obiekty
3D w Srodowisku cyfrowym
Sktadac¢ obiekty przestrzenne w
projekt do druku 3D
Wizualizowac stworzone
modele 3D

Eksportowa¢ modele obiektow
3D do druku

1.Stosowac programy do modelowania i edycji obiektow
3D

2. Zapisywac obiekty 3D w odpowiednich formatach

3. Dobiera¢ ustawienia skanera 3D

4. Wykonywac¢ skanowanie obiektéw 3D

5. Ocenia¢ jako$¢ pozyskanego obrazu 3D

1 Tworzy¢ jednobrytowe obiekty 3D w Srodowisku
cyfrowym

2.Tworzy¢ wielobrytowe obiekty 3D w $Srodowisku
cyfrowym

3. Sktada¢ obiekty przestrzenne w projekt do druku 3D
4. Wizualizowaé stworzone modele 3D

5. Eksportowa¢ modele obiektéw 3D do druku

1.Przygotowywaé maszyny i materiaty eksploatacyjne do
druku 3D

2. Dobiera¢ materiaty eksploatacyjne do druku 3D

3. Przeprowadza¢ kalibracje drukarki 3D

4. Przygotowywac¢ podtoza obszaru roboczego do druku
3D

5. Wykonywa¢ wydruki 3D

1.Dobiera¢ metode obrdbki wykornczeniowej wydrukéw 3D
2. Postugiwac sie narzedziami i urzgdzeniami do obrobki
wykonczeniowej drukéw 3D

3. Wykonywac¢ obrébke reczng wydrukéw 3D

4. Wykonywac¢ obrébke chemiczng wydrukéw 3D

5. Ocenia¢ jakos¢ gotowych wydrukéw 3D




11.

12.

13.

14.

15.

16.

17.

18.

19.

20.

Przygotowywac¢ maszyny i
materiaty eksploatacyjne do
druku 3D

Dobiera¢ materiaty
eksploatacyjne do druku 3D
Przeprowadzac kalibracje
drukarki 3D

Przygotowywac podtoza
obszaru roboczego do druku
3D

Wykonywac¢ wydruki 3D
Dobiera¢ metode obrébki
wykonczeniowej wydrukéw 3D
Postugiwaé sie narzedziami i
urzgdzeniami do obrébki
wykonczeniowej drukéw 3D
Wykonywac obrébke reczng
wydrukow 3D

Wykonywac¢ obrébke
chemiczng wydrukéw 3D
Oceniac¢ jakos¢ gotowych
wydrukéw 3D




Klasa Il dla technikum 5 letniego

Drukowanie 3D

Dziat programowy

Tematy jednostek
metodycznych

Wymagania programowe

Podstawowe
Uczenh potrafi:

Ponadpodstawowe
Uczen potrafi:

1.Drukowanie 3D

1.Gromadzenie materiatow

cyfrowych do druku 3D

2. Tworzenie obiektow

przestrzennych do druku 3D

3. Obstugiwanie maszyn do

druku 3D

4.0brébka wykonczeniowa

wydrukéw 3D

1.

Klasyfikowa¢ maszyny do
drukowania cyfrowego
Dobra¢ maszyne do
wykonania wydruku
cyfrowego

Dobiera¢ podtoza i
materiaty do drukowania
cyfrowego
Przygotowywaé maszyny
cyfrowe do drukowania
Wykonaé wydruki na
maszynach cyfrowych
nakfadowych

Wykonaé wydruki na
maszynach cyfrowych
wielkoformatowych
Okresla¢ metody oceny
jakosci wydrukéw
cyfrowych

1.Stosowaé programy do modelowania i edycji obiektéw 3D
2. Zapisywac obiekty 3D w odpowiednich formatach

3. Dobiera¢ ustawienia skanera 3D

4, Wykonywac¢ skanowanie obiektéw 3D

5. Ocenia¢ jakos¢ pozyskanego obrazu 3D

1 Tworzy¢ jednobrylowe obiekty 3D w srodowisku cyfrowym
2. Tworzy¢ wielobrytlowe obiekty 3D w srodowisku cyfrowym
3. Sktadac¢ obiekty przestrzenne w projekt do druku 3D

4. Wizualizowa¢ stworzone modele 3D

5. Eksportowa¢ modele obiektéw 3D do druku

1.Przygotowywaé¢ maszyny i materiaty eksploatacyjne do
druku 3D

2. Dobiera¢ materiaty eksploatacyjne do druku 3D

3. Przeprowadzac kalibracje drukarki 3D

4. Przygotowywac podtoza obszaru roboczego do druku 3D
5. Wykonywac¢ wydruki 3D

1.Dobiera¢ metode obrdbki wykonczeniowej wydrukéw 3D
2. Postugiwac sie narzedziami i urzgdzeniami do obrébki
wykonczeniowej drukow 3D

3. Wykonywac¢ obrobke reczng wydrukéw 3D

4. Wykonywaé obrébke chemiczng wydrukoéw 3D

5. Ocenia¢ jakos¢ gotowych wydrukéw 3D




10.

Stosowac przyrzady do
oceny jakosci wydrukow
cyfrowych

Rozréznia¢ sposoby
personalizacji wydrukow
cyfrowych

Wykonaé wydruki

spersonalizowane




Klasa I i Il dla technikum 4 letniego

Projektowanie publikaciji

Tematv iednostek Wymagania programowe
Dzial programowy y) Podstawowe Ponadpodstawowe
metodycznych . | . .
Uczen potrafi: Uczen potrafi:
I. Projektowanie 1.Sktadanie i 1. Okresla¢ zasady sktadu tekstéw gtadkich | 1.Okreslac¢ zasady sktadu tekstow gtadkich
publikacji famanie tekstow 2. Okre$laé zasady sktadu tekstow 2. Okre$laé zasady sktadu tekstéw utrudnionych
utrudnionych 3. Okresla¢ zasady tamania tekstu
3. Okresla¢ zasady famania tekstu 4. Dobiera¢ narzedzia do tamania tekstu
4. Dobieraé narzedzia do tamania tekstu 5. Stosowaé narzedzia do tamania tekstu
i. Tworzer_1_|e 5. Stosowat narzedzia do tamania tekstu 1.Ustalaé parametry layoutu publikacji
ompozycji . o 2.T o t publikaciji dni dami
graficzno-tekstowe 6. Ustala¢ parametry layoutu publikacji worzy(i ayout publikacji zgodnie z zasadami
prac i publikaciji 7. Tworzy¢ layout publikaciji zgodnie z kompozycji
zasadami kompozyGii 3. Projektowac¢ graficznie akcydensy
8. Projektowa¢ graficznie akcydensy 4. Projektowa¢ graficznie publikacje zwarte

Projektowac graficznie publikacje zwarte




Klasa I i Il dla technikum 5 letniego

Wektorowe materiaty graficzne

Dziat programowy

Tematy jednostek

Wymagania programowe

metodycznych Podstawowe Ponadpodstawowe
Uczen potrafi: Uczen potrafi:
I. Wektorowe 1.0biekty Dobiera¢ oprogramowanie | 1.Dobiera¢ oprogramowanie do tworzenia i edyc;ji
materiaty graficzne wektorowe do do tworzenia i edycji obiektéw wektorowych (lllustrator)
S:zjffckztﬁ ego obiektéw wektorowych 2. Tworzy¢ obiekty wektorowe
Tworzy¢ obiekty wektorowe | 3. Modyfikowac obiekty wektorowe
Modyfikowac obiekty 4. Okresla¢ zasady symboliki barw
wektorowe 5. Wykorzystywaé symbolike barw w tworzeniu i edyciji
Okresla¢ zasady symboliki obiektéw wektorowych
barw 6. Zapisywac obiekty wektorowe w réznych formatach
Wykorzystywaé symbolike 7.Tworzy¢ obiekty wektorowe 3D (klasa 3)
barw w tworzeniu i edycji
tZékIESL((a)IJ}VgnC';)é obiektéw wektorowych 1.Dob|<.arac’narzed2|.a do edy?:u tekStO\.N
orojektu Zapisywac obiekty 2. Dob!eraclz narzedz!a do um!eszczen!a tekstu w ramce
graficznego wektorowe w réznych 3. Dobiera¢ narzedzia do umieszczenia tekstu na

formatach
Dobiera¢ narzedzia do

edycji tekstow

Sciezce
4. Dobieraé¢ narzedzia do umieszczenia tekstu w
obiekcie

5. kaczy¢ tekst z grafikg zgodnie z zasadami typografii




10.

11.

12.

13.

14.

Dobiera¢ narzedzia do
umieszczenia tekstu w
ramce

Dobiera¢ narzedzia do
umieszczenia tekstu na
Sciezce

Dobiera¢ narzedzia do
umieszczenia tekstu w
obiekcie

taczyc tekst z grafikg
zgodnie z zasadami
typografii

tamac tekst zgodnie z
zasadami typografii
Modyfikowac parametry
tekstu zgodnie z zasadami
typografii

Stosowac narzedzia do

sprawdzania pisowni

6. Lamac tekst zgodnie z zasadami typografii

7. Modyfikowa¢ parametry tekstu zgodnie z zasadami
typografii

8. Stosowac narzedzia do sprawdzania pisowni




Klasa I i Il dla technikum 4 letniego

Wektorowe materiaty graficzne

Dziat programowy

Tematy jednostek

Wymagania programowe

metodycznych Podstawowe Ponadpodstawowe
Uczen potrafi: Uczen potrafi:
I. Wektorowe 1.0biekty Dobiera¢ oprogramowanie 1.Dobiera¢ oprogramowanie do tworzenia i edycji
materiaty graficzne wektorowe do do tworzenia i edycji obiektéw wektorowych
S:zjf?ci[ﬁ ego obiektéw wektorowych 2. Tworzy¢ obiekty wektorowe
Tworzy¢ obiekty wektorowe | 3. Modyfikowac obiekty wektorowe
Modyfikowac obiekty 4. Okresla¢ zasady symboliki barw
wektorowe 5. Wykorzystywaé symbolike barw w tworzeniu i edyciji
Okresla¢ zasady symboliki obiektéw wektorowych
barw 6. Zapisywac obiekty wektorowe w réznych formatach
Wykorzystywaé symbolike 7.Tworzy¢ obiekty wektorowe 3D (klasa 3)
barw w tworzeniu i edycji
tZékIESLiIJ}VgnC';)é obiektéw wektorowych 1.Dob|<.arac’narzed2|.a do edy?:u tekStO\.N
orojektu Zapisywac obiekty 2. Dob!eraclz narzedz!a do um!eszczen!a tekstu w ramce
graficznego wektorowe w réznych 3. Dobiera¢ narzedzia do umieszczenia tekstu na

formatach
Dobiera¢ narzedzia do

edycji tekstow

Sciezce
4. Dobieraé¢ narzedzia do umieszczenia tekstu w
obiekcie

5. kaczy¢ tekst z grafikg zgodnie z zasadami typografii




10.

11.

12.

13.

14.

Dobiera¢ narzedzia do
umieszczenia tekstu w
ramce

Dobiera¢ narzedzia do
umieszczenia tekstu na
Sciezce

Dobiera¢ narzedzia do
umieszczenia tekstu w
obiekcie

taczyc tekst z grafikg
zgodnie z zasadami
typografii

tamac tekst zgodnie z
zasadami typografii
Modyfikowac parametry
tekstu zgodnie z zasadami
typografii

Stosowac narzedzia do

sprawdzania pisowni

6. Lamac tekst zgodnie z zasadami typografii

7. Modyfikowa¢ parametry tekstu zgodnie z zasadami
typografii

8. Stosowac narzedzia do sprawdzania pisowni




Klasa I dla technikum 5 letniego

Projektowanie publikaciji

Tematv iednostek Wymagania programowe
Dzial programowy y) Podstawowe Ponadpodstawowe
metodycznych . | . .
Uczen potrafi: Uczen potrafi:
I. Projektowanie 1.Sktadanie i 1. Okresla¢ zasady sktadu tekstéw gtadkich | 1.Okreslac¢ zasady sktadu tekstow gtadkich
publikacji tamanie tekstow 2. Okreslac zasady skiadu tekstow 2. Okreslaé zasady skiadu tekstéw utrudnionych
utrudnionych 3. Okresla¢ zasady tamania tekstu
3. Okresla¢ zasady famania tekstu 4. Dobiera¢ narzedzia do tamania tekstu
4. Dobieraé narzedzia do tamania tekstu 5. Stosowaé narzedzia do tamania tekstu
i. Tworzer_1_|e 5. Stosowat narzedzia do tamania tekstu 1.Ustalaé parametry layoutu publikacji
ompozycji . o 2.T o t publikaciji dni dami
graficzno-tekstowe 6. Ustala¢ parametry layoutu publikacji worzy(i ayout publikacji zgodnie z zasadami
prac i publikaciji 7. Tworzy¢ layout publikaciji zgodnie z kompozycji
zasadami kompozyGii 3. Projektowac¢ graficznie akcydensy
8. Projektowa¢ graficznie akcydensy 4. Projektowa¢ graficznie publikacje zwarte

Projektowac graficznie publikacje zwarte




